DIE BILDERDATENBANK




.:pixafe

DIE BILDERDATENBANK

Informationen zu diesem Handbuch
Version 2.0 vom 15. September 2018

Autoren: Alexander Ramisch, Klaus Resch

© 2018 pixafe GbR Miinchen

Seite: i



.:pixafe

DIE BILDERDATENBANK

Vorwort

Das vorliegende Handbuch ist fir den schnellen Einstieg in das pixafe
System gedacht. Es richtet sich vorwiegend an Benutzer, die die Personal
Edition (vgl. auch [Editionen]) auf ihrem Computer als Einplatzsystem ver-
wenden. Da sich die Bedienung der Enterprise Clients hiervon kaum unter-
scheidet, ist es auch fir die Anwender im Unternehmenseinsatz eine wert-
volle Hilfe. Vor der Lektire des Handbuches empfehlen wir die Produkt-
videos zu pixafe in unserem youtube Kanal anzusehen ([Videos]).

Ausgehend von der Installation und Hinweisen zum Einspielen von Up-
dates im Anhang, werden zunachst die wichtigsten Bedienelemente von
pixafe Classic vorgestellt. Anschlie3end hilft das Handbuch bei den ersten
Schritten mit bereits vollstandig beschrifteten Bildern einer Beispieldaten-
bank, um so in die grundlegenden Arbeitsschritte mit pixafe einzufiihren.
Dabei liegt der Schwerpunkt auf der Erlauterung der grundlegenden Funk-
tionen, fur alle zusétzlichen Varianten und Spezialfunktionen wird auf wei-
terfuhrende Dokumentation verwiesen.

Das DINA5 Format des Handbuches erlaubt es, dass es direkt neben der
Tastatur platziert werden kann, um Schritt flr Schritt Hilfestellung zu bieten.
Erfahrene Benutzer werden fiir Detailfragen spéater eher auf die wesentlich
umfangreichere Onlinehilfe zugreifen, die zu jedem einzelnen Dialog im
System zur Verfligung steht.

Minchen im September 2018

(Alexander Ramisch)
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1 Schnellstart

1.1 Aufbau des Handbuchs

Im vorliegenden Handbuch werden die wichtigsten Arbeitsschritte mit

pixafe ausfiihrlich beschrieben, sodass sie vom Anwenderl, der mit pixafe
noch nicht vertraut ist, gut nachvollzogen werden kénnen.

Alternative Aktivitaten oder spezielle Funktionen fur Fortgeschrittene wer-
den nur kurz benannt und zu deren Beschreibung auf die umfangreiche
Onlinehilfe [OnlineHilfe] oder separate Dokumente [Tutorials] verwiesen.

Die Verweise erfolgen tber Textmarken in eckigen Klammern im vorliegen-
den Text, deren Details im Anhang zu finden sind. Beispielsweise ver-
wenden wir die Referenz [OnlineHilfe], um auf die Onlinehilfe im Web bzw.
im Programm selbst zu verweisen. Die Details zu dieser Referenz finden
Sie in der Tabelle im Anhang in Kapitel 14.5 Zusétzliche Dokumentation
auf Seite 153 ff. In der elektronischen Fassung des Handbuches im PDF
Format kann zu den Textmarken und auch zu den benannten Kapiteln
durch Anklicken gesprungen werden. Mit der Tastenkombination ALT-
Pfeil-1inks kann man anschlieRend zur Ausgangsposition zurtick-
springen.

Das Handbuch wird elektronisch mit pixafe ausgeliefert und kann auch
Uber die Menufunktion Hilfe / pixafe Handbuch angezeigt werden:

EEE pixafe - Die Bilderdatenbank _ w«

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras  Bild Selektion  Markierung  Fenster  Hilfe

ERE@Xxa | am@ | & aa }3% Q-6 a%\j e Uber pixafe = fr-y @
Lutar | Emvam  Fef pixafe Hilfe Fl
] FPersonen @ Oite pixafe Handbuch

Registrieren...

Tim vorliegenden Handbuch richten wir uns an alle Frauen und Mé&nner, die mit pixafe
arbeiten. Bitte erlauben Sie uns, im Sinne eines leichteren und gebrauchlichen
Leseflusses auf die Nennung der jeweils anderen Geschlechtsform zu verzichten.
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Aktualisierungen des Handbuches werden automatisch mit den pixafe
Updates verteilt oder kénnen direkt von unserer Webseite tber den Link
[Handbuch] heruntergeladen werden.

Das Handbuch ist auch in gedruckter Form erhéltlich, entweder als prak-
tisches Ringbuch oder als Paperback, beides im DinA5 Format. Bei
Interesse kdnnen Sie dieses in unserem [OnlineShop] bestellen.

Falls Sie im Handbuch Fehler finden oder ein Kapitel vermissen, wirden
wir uns sehr freuen, wenn Sie uns dartber in Kenntnis setzen kdnnten.
Verwenden Sie dazu bitte die Kontaktmdglichkeiten, die Sie unter [Kontakt]
auf unserer Webseite finden. Vielen Dank!

1.2 Installation und Aktualisierung

Wir gehen davon aus, dass pixafe in der aktuellen Programmversion be-
reits auf dem Computer installiert wurde. Falls dies noch nicht der Fall sein
sollte, hilft die ausfuhrliche Schritt-fir-Schritt Anleitung in Abschnitt 14.1 im
Anhang dieses Handbuchs auf Seite 135.

Wourde pixafe bereits installiert, lohnt es sich, sich regelmaRig im Benutzer-

forum? oder mit der Programmfunktion Extras / Nach Updates suchen nach
Aktualisierungen der Software zu erkundigen und diese zu installieren.

i3 pixafe - Die Bilderdatenbank — %

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras  Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe

@ x| G@ B g  Enselungen. FEL R BB DR su=aE e
Autor _b Nach Updates suchen... [Frewlag um
a Eersonen pixafe Query... 4

pixafe Earth...

Die Suche nach neuen Programmversionen kann auch in den Einstellun-
gen bei jedem Programmstart automatisch durchgefiihrt werden, siehe
dazu Kapitel 12. Ausfuhrliche Hinweise zum Einspielen von Updates finden
Sie in [Updates] sowie in [ChkUpd].

2 Siehe dazu auch Kapitel 3.4
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1.3 Programmkomponenten

Zur Archivierung und der Recherche von Bildern stehen im pixafe System
unterschiedliche Programmkomponenten zur Verfugung, die fur jeweils
spezielle Zwecke genutzt werden:

Das pixafe System besteht aus den folgenden Komponenten:

o pixafe Classic — die Hauptmaske, die bei Programmstart gedffnet
wird. Diese ist der wesentliche Gegenstand des vorliegenden
Handbuches.

e pixafe Query — dient dazu, spezielle benutzerindividuelle
Suchabfragen und Reports zu erstellen und diese auszufiuihren.
Dieses Werkzeug wird in Kapitel 5.10 auf Seite 53 beschrieben.

e pixafe Video — dient dazu, Videofilme zu bearbeiten und ermdog-
licht es, aus beliebigen Szenen des Films Bilder abzugreifen um
sie als Vorschaubild in der Datenbank zu sichern. Zu Details lesen
Sie bitte die Onlinehilfe unter [pixafeVideo].

Seite: 10
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Der pixafe Webserver — ist eine Infrastrukturkomponente, die es
ermoglicht, mit einem beliebigen Webbrowser von einem Rechner
mit beliebigem Betriebssystem auf die Datenbank zuzugreifen. Der
Webserver steht in der Web-Edition und den Unternehmens-
Editionen Enterprise- sowie Premium Edition zur Verfligung.
Weitere Details zum Webserver finden Sie unter [Webserver].

Das pixafe Beschriftungswerkzeug erlaubt die komfortable Be-
schriftung von Bildmengen mit haufig genutzten Begriffen. Das Be-
schriftungswerkzeug wird in Kapitel 7.4 auf Seite 76 beschrieben.

pixafe Earth — dient dazu, Geodaten (also Langen- und
Breitengradangaben) aus einem Geotagger mit Bildern zusammen-
zubringen, um genaue Ortsangaben automatisch Bildern zuordnen
zu kénnen. Details zu pixafe Earth finden Sie in der Onlinehilfe
unter [pixafeEarth].

pixafe Powerpoint — archiviert Microsoft Powerpoint Foliensétze.
Dabei werden alle einzelnen Folien in Bilder konvertiert und mit
den Daten der Folie in der Datenbank abgelegt. Damit kann spater
nach einzelnen Begriffen gesucht werden, um den passenden
Foliensatz zu finden. Details dazu finden Sie unter [pixafePPT].

pixafe Transfer — dient zur einfachen Weitergaben von Bildern in
unterschiedliche Zielsysteme. Man kann Bilder vor der Weitergabe
grafisch konvertieren, bevor sie per Email, FTP Server, in die
Cloud oder soziale Netzwerke wie facebook, twitter, tumblr etc.
weitergegeben werden. pixafe Transfer wird in Kapitel 11 auf Seite
87 beschrieben.

Mit dem pixafe Thesaurus werden BegriffsbAume modelliert und
auf korrekte Schreibweisen untersucht, sowie mit Synonymen
versehen. Es kdnnen auch Teile aus bereits fertig modellierten
Begriffsbdumen in die eigene Datenbank ibernommen werden.
Siehe dazu auch [Thesaurus].

pixafe Autotagging dient dazu, Bilder und Videos nach einer
grafischen Analyse automatisch mit Schlagworten und Kategorien
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zu beschriften. Das System basiert auf Kiinstlicher Intelligenz und
modernen Methoden der Mustererkennung. In pixafe ist die Light
Version der Tagging Engine integriert, die etwa 30 Objekte erkennt.
Mdchten Sie mehr als 530 Objekte erkennen und zudem auch
Details zu erkannten Gesichtern erkennen kénnen, so muss eine
Lizenz bei der Firma Pattern Recognition Company GmbH
erworben werden. Der erhaltene Lizenzschlissel schaltet dann die
komplette Funktionalitat frei. Weitere Details zur automatischen
Beschriftung von Bildern und Videos finden Sie in der Onlinehilfe
und in [HinweiseAT], [AutoTagging] und dem Produktvideo
[VideoAT]

pixafe Family dient dazu, zu Personen beliebige Informationen zu
erfassen, um danach spéater suchen zu kdnnen. Die integrierte
Komponente pixafe Family ist auch als Stand Allone Programm
erhéltlich, damit man zusammen mit Freunden und der Familie die
Detaildaten zu Personen pflegen kann — auch ohne die
Bilddatenbank installieren zu missen. Weitere Details zu
Genealogie und zu pixafe Family finden Sie in [HinweiseGen] und
[pixafeFamily] und in dem Produktvideo [VideoGen].

pixafe DSGVO dient dazu, Bilder und Videos konform zur
Datenschutzgrundverordnung (DSGVO) zu archivieren. Gemaf
DSGVO muss man nachweisen, dass alle Bilder und Videos
ausschlie3lich gemaR den Vorgaben der abgebildeten Personen
genutzt werden. pixafe verwaltet diese Informationen zu jedem Bild
und verknupft die gescannte Einverstandniserklarung fur die
Prufung. Intelligente Reports und Suchfunktionen helfen dabei, die
Dokumente aktuell zu halten und passende Bilder fiir gewtinschte
Veroéffentlichungen zu finden. Weitere Details dazu finden Sie in
der Broschiure [DSGVO_B], den Schulungsunterlagen [DSGVO_S],
dem Whitepaper [DSGVO_W] und den Produktvideos [Videos].

Seite: 12
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1.4 Verwaltung beliebiger Dateien

In pixafe kdnnen nicht nur Bilder, sondern allgemein beliebige Dateien
verwaltet werden. Durch die Konfigura-
tion von sogenannten Sonderformaten
kénnen neben Bildern auch Videos, Au-
diodateien, Grafiken, Texte und beliebige
andere Dateien abgelegt werden.

Zur Konfiguration der Sonderformate,
siehe Kapitel 13.13 auf Seite 134.

Zur Vereinfachung sprechen wir in die-
sem Handbuch generell von Bildern —
obwohl genau genommen auch Gra-
fiken, Dokumente, Videos oder allgemein
beliebige andere Dateien importiert, beschriftet und exportiert werden kon-
nen.

1.5 Bedienelemente

Nach dem Programmstart zeigt sich die Hauptmaske von pixafe Classic
mit symmetrisch angeordneten Feldern. Diese Felder sind leer, Schalt-
elemente sind zum Teil inaktiv oder fehlen ganz:

Seite: 13
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i3 pixafe - Die Bilderdatenbank — %

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe

EHEX9 DR 2 rRAARE|Q-O R EALN EEADE=U=20e

At Foto worn  Freitag um
) Personen "] Oite
=9 Katagorien S| Schlagworte Themen

Beschieibung

o o S H4pr Hr QEE® Gy

FEICE
Dieses Erscheinungsbild verdndert sich, sobald ein Bild angezeigt wird.
Alle Schaltflachen werden dann sichtbar und sind aktiv, sofern in der aktu-
ellen Programmkonstellation3 eine Anderung maglich ist:

3 Bedingt durch die Rechte des angemeldeten Benutzers, dem Markierungszustand, dem
aktuellen Dokument-Typ und weiteren Konstellationen.
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2% pixafe - Die Bilderdatenbank [x21586.JPG] - X
Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe

EHEX9 LB (2 rRAaRR 0O % LAEN ZENEsUe D e
Autor |=#  Alexander Ramisch Fotovom Donnerstag 09.05.2002 um 145814 |9 |9

a Personen @ I» ote
Andalusien,Cadiz,Spanien

29 I Kategorien =| Schlagworte Themen
FAVORIT Andalusien,Cadiz,Conil 2002 Spanien
Urlaub

Beschreibung

Blick vom Torre Tavira auf dem die Camera Oscura installiert ist

\{‘*"’5'\ pirafe K4 b M %E’E@ \aﬁw‘aw
|5 |3 @[3 |[KategorieFAVORIT ||[B | 37:57 (1) | eingefiigt: 2015-08-02 3] JPG [222[ID:37] 1.5ME |
Menu

Ganz oben ist die MenUleiste, deren Eintrdge bei Mausklick direkt zu Auf-
gabenzeilen oder weiteren Untermenis fuhren. Nicht immer sind die Ein-
trage der Meniileiste aktiv. Das bedeutet, dass die augenblickliche Konstel-
lation der pixafe Datenbank deren Ausfuhrung nicht zulasst (in der fol-
genden Abbildung ist der Menueintrag Markierung inaktiv, da aktuell keine
Bilder markiert sind).

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe
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Toolbar

Um schneller zu den wichtigsten Programmfunktionen zu kommen, ist
unter dem Menii eine Leiste mit aneinander gereihten grafischen Symbolen
(Icons). Wenn der Mauszeiger am Icon verharrt, erscheint eine Informa-
tionszeile zur verknupften Programmfunktion.

GEIX9 | aB2raans (0O ¥l LALs HE0Esu=rDe

Ein Klick auf die Schaltflache fuhrt die zugeordnete Funktion aus. Die Icons
sind immer nur dann aktiv, wenn eine zielgerichtete Ausfiihrung maglich ist.
Die Symbolleiste ist so organisiert, dass &hnliche Aufgaben Uber senkrech-
te Grenzen zusammengefasst sind.

Datei Operationen

£k

. Neues Bild 6ffnen, um es in der Datenbank abzulegen.
s Aktuell angezeigtes Bild in die Datenbank einfugen.

/4 Autoinsert — also Massenimport von allen Bildern eines
gewahlten Verzeichnisses mit optional allen Unter-
verzeichnissen. Siehe dazu auch Kapitel 4.2 auf Seite 38.

X Bild aus der Datenbank entfernen (Iéschen).

)  Aktuell durchgefiihrte Benutzereingaben der Bildbeschriftung
zuriicknehmen (Anderungen verwerfen).

Zwischenablage

=3 Beschriftung in die Windows Zwischenablage kopieren.

%4 Inhalt der Zwischenablage in die aktuelle Maske einfligen

Seite: 16
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Suchfunktionen

& Sucht alle markierten Bilder

3*  Sucht Bilder zu beliebigen Zeitspannen. Zur Eingabe der
Zeitspanne wird ein Dialog gedffnet, siehe Kapitel 5.2 auf
Seite 42 ff.

334 Sucht die Favoriten, also alle Bilder, die mit der Kategorie
FAVORIT beschriftet wurden (oder fiihrt eine konfigurierte
Suche durch, vgl. Kapitel 5.10 auf Seite 53).

Schnellsuche aller Bilder zu einem Begriff, der mit Joker-
Zeichen maskiert sein kann und nach dem in allen
gewlinschten Bereichen der Datenbank gesucht wird
(Schlagworte, Orte, Kategorien, Beschreibung, ...). Siehe
dazu auch Kapitel 5.4 auf Seite 44.

33 Kombinierte Suche zu mit UND kombinierten Suchkriterien.
Siehe Kapitel 5.5 auf Seite 45.

é?% Baumsuche zum gezielten Stébern (Freischitzsuche) in der
Datenbank. Siehe dazu auch Kapitel 5.6 auf Seite 46.

J  Vorige Suche der Suchhistorie ausfiihren (vgl. dazu auch
Kapitel 5.11 auf Seite 58 ff.)

b Wenn die Suchhistorie der vorige Suchen mehr als einen
Eintrag enthalt - zum gezielten Zugriff auf die gewlinschte
Suche

&) Nachste Suche der Suchhistorie ausfihren (vgl. dazu auch
Kapitel 5.11 auf Seite 58 ff.)

b Wenn die Suchhistorie der nachste Suchen mehr als einen
Eintrag enthalt - zum gezielten Zugriff auf die Suche

Seite: 17
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Grafische Optionen

agg Markierungen entfernen

“4 Noch nicht vorhandene Vorschaubilder erzeugen

Bilder drehen
i

%], Aktuelles Bild 90° rechts

iy

v Aktuelles Bild 90° links

o

& Markierte Bilder 90° links

#l\  Markierte Bilder 90° rechts

Beschriftung

& Eingabefelder der Hauptmaske entleeren — entfernt alle
vorgenommenen Beschriftungen.

‘8 Beschriftungswerkzeug 6ffnen, vgl. Kapitel 7.4 auf Seite 76.

Maskendarstellung

4]  Fenster anordnen

IF  Fenster ausrichten

Datenbanksicherung

w2« Backup (Bilder) auf Medium schreiben

I;J Datenbank (Beschriftung) Backup schreiben

&  Verknupfung von Begriffen
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Programmeinstellung, Information

47 Programmeinstellungen aufrufen

]
1

Datenbankstatus (Statistik)

©  pixafe Hilfe

Schnelleingabefelder und Textfelder

A Schlagwotte B;‘,ﬁ‘ﬂ, Die funf grol3en Textfelder nehmen die
Bvsenben Texteingaben auf, die in die Daten-

bank aufgenommen werden sollen,

oder zeigen die Texteingaben des ak-

tiven Bildes an. Eingaben in die Text-

felder sind nur sinnvoll, wenn ein Bild in der Hauptmaske gezeigt wird.

Eingaben kénnen dabei direkt in die Textfelder vorgenommen werden.

Die einzeiligen Schnelleingabefelder oberhalb der Textfelder sind fur den
Eintrag schon vorhandener Begriffe giinstig, da nach Eingabe einzelner
Buchstaben begonnene Texte automatisch ergédnzt werden, wenn gleich-
lautende Begriffe schon vorhanden sind.
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Schaltflachen unter der Bildvorschau

Unter einem in der Hauptmaske angezeig-
ten Bild (Kasten) gibt es Schaltflachen,
die zahlreiche Funktionen auf dem ak-
tuellen Bild anbieten.

IN{fﬁ" 2, ) E e '_}:“‘/.J.ul

i Springt zum ersten Bild der aktuellen Selektion?
i Springt zum vorigen Bild der aktuellen Selektion

/4 Springt zum nachsten Bild der aktuellen Selektion

M Springt zum letzten Bild der aktuellen Selektion

b Springt zum angegebenen Bild der aktuellen Selektion. Die
Bildnummer kann dabei dann angegeben werden.

(A zeigt das aktuelle Bild im Detailfenster an

&= zeigt das aktuelle Bild im Vollbildmodus an. Wenn aktuell kein

@) Bild, sondern ein Videofilm in der Hauptmaske dargestellt

= wird, erscheint die zweite Schaltflache.

:_?] zeigt die aktuelle Selektion im Leuchtpult an.

&% startet pixafe Earth zum aktuellen Bild, um Satellitenbild und

Kartendarstellung anzuzeigen.

i erzeugt ein neues Vorschaubild zum aktuell angezeigten Bild.

4 Als Selektion bezeichnen wir das Ergebnis einer Suche (Bildmenge)
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Hierzu wird die Auflosung verwendet, die im Einstellungen
Dialog angegeben wurde.

B startet pixafe Video zur grafischen Bearbeitung des aktuell
angezeigten Videofilms

zeigt die Bildeigenschaften (Attribute, Quelle und
Sichtbarkeitsgruppen) zum aktuellen Bild in einem Dialog an

1) damit kann das aktuell angezeigte Objekt (Bild, Dokument,

Video, ...) per Drag and Drop in Kopie aus der Datenbank
gezogen werden

ab?  (de-) markiert das aktuelle Bild.

Zusatzliche Schaltflachen

Bescheebung
Auf der groBien FenanJerez

Unter dem Textfeld Beschreibung (Kas-
ten) sind Schaltflachen angeordnet, die
weitere Aktionen auf dem aktuellen Bild
starten.

Aktives Bild duplizieren

Bild oder mehrere Bilder transferieren
Datenbankbenutzer wechseln

Bildbeschriftung erganzen

Bildbewertung (Favoritensterne)

Seite: 21
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Die Statusleiste am unteren Rand der Hauptmaske informiert Uber Einstel-
lungen, Zustand und Status des aktuellen Bildes. Es sind zusatzlich auch
Einstellungen durch Anklicken der Symbole méglich.

2 (W) > @ 44| Bildgruppe zu Bild ID 59166 Q€4 2 | 1:3(0) | eingefuigt: 2012-0218 3] JPG | 4608x3072 ID:53166 | 5.9MB

Felder der Statusleiste

2 =

(@)

“
-
_

Bildgruppe
zu Bild ID
59166

Sperre gegen ungewollte Anderung anzeigen und verandern,
siehe Kapitel 1.7 auf Seite 8.

Wenn Updates verfligbar sind erscheint dieses Symbol, mit
dem die neuen Updates installiert werden kdnnen

Hinweis auf Dubletten, einschalten und den Zustand darauf
anzeigen. AulRerdem kdnnen durch Klick auf diese Schaltf-
lache alle Dubletten zum aktuellen Bild angezeigt werden,
siehe dazu auch Kapitel 5.9 auf Seite 52

Beschrankung der Sichtbarkeit verandern und den Zustand
darauf anzeigen. Weitere Informationen zur Einschrankung
der Sichtbarkeit von Bildern finden Sie im Kapitel 6.4 auf
Seite 68 und in [Sichtbarkeit].

Gruppenmodus anzeigen und veréandern. Wenn die Gruppie-
rung aktiv ist, werden nur die Gruppenbilder angezeigt, ist die
Gruppierung ausgeschaltet, sind alle Bilder sichtbar. In
Kapitel 9.5 auf Seite 82.

Suchkriterien der zuletzt ausgefihrten Suche, deren Bilder
aktuell angezeigt werden. Durch Klick in dieses Feld wird das
Suchprotokoll geéffnet, (vgl. dazu auch Kapitel 5.11 auf Seite
58 ff.)
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Befindet sich das aktuell angezeigte Bild in einer Bildgruppe,
wird das Gruppensymbol = angezeigt. Durch Klick auf das
Gruppensymbol werden alle Bilder der Gruppe gesucht und
angezeigt. In diesem Fall wird in der Statusleiste dann das
Symbol zum Zurtickkehren zur letzten Selektion angezeigt

‘J, (vgl. dazu auch Kapitel 5.11 auf Seite 58 ff.)

o &

L_’J’ IPTC Daten zum aktuellen Bild im dafiir vorgesehenen Dialog
anzeigen und gegebenenfalls verandern.

1:3(0) Die laufende Nr. des Bildes, Gesamtzahl und (Anzahl mar-
kierte Bilder).

Eingefigt Einflige-Datum des Bildes in die Datenbank

2012-02-18

i Der Dokumenttyp wird als Piktogramm und Abklirzung ange-
zeigt

4608x3072  Auflésung des aktiven Bildes in Breite und Hohe in Pixel.
59166 Die Identifikationsnummer (ID) des aktuellen Bildes.

5,9 MB Die Dateigrof3e des aktuellen Bildes in Megabyte.

1.6 Listen und Baume

Die Begriffe zur Bildbeschriftung, also Personennamen, Ortsangaben,
Schlagworte und Kategorien werden in der Datenbank jeweils genau ein-
mal abgespeichert und durch die Beschriftung meist mehreren Bildern zu-
geordnet. So kann beispielsweise ein Personenname (etwa nach einer
Namensénderung durch Hochzeit) ganz einfach an einer Stelle korrigiert
werden und die damit beschrifteten Bilder werden automatisch aktualisiert.

Uber die Listen und Baume kann man direkt auf alle Begriffe zugreifen, um
sie zu andern, oder um sie bei der Beschriftung in der Hauptmaske oder
zur Suche in der Suchmaske auszuwéhlen. Dazu wird auf den gesuchten
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Eintrag in der Liste oder dem Baum doppelt geklickt, damit er in dem ent-
sprechenden Textfeld in der Hauptmaske oder dem Suchdialog erscheint.

Listen

Alle in blau markierten Textschaltflachen in der Hauptmaske, wie Autor,
Personen, Orte, Kategorien, Schlagworte und Themen 6ffnen Listen mit
den jeweiligen Inhalten der Datenbank. Die Begriffe sind bei der Anzeige
der Liste alphabetisch geordnet und ohne weitere Struktur aufgelistet.

Baume

Die Symbole fir Orte, Kategorien und Schlagworte sind Schaltflachen, die
zugehorigen Begriffsbaume® 6ffnen.

~] Schlagwortbaum
@ Ortbaum

2¢| Kategoriebaum
&  Personenliste

Der Stamm ist eine Liste von Begriffen in alphabetischer Ordnung. Ist vor
einem Listeneintrag ein & oder ein = gesetzt, so sind dem Begriff weitere
Begriffe untergeordnet. Mehrere Ebenen sind mdglich.

S Ausnahme bildet das Personensymbol, das die Personenliste 6ffnet, da eine
Baumstruktur fir Personen keinen Sinn ergibt.
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is% Kategorien (=34 111 Kategoriebaum
LU Py § i [ 2 QX M) e
FaYORIT =) Kategorien
Gebsude FAVORIT
Insekt Gebaude
Landschaft Landschaft
Libelle Pflanze
Pflanze Portrait
Portrait & Tier
R.abe = Insekt
Tier Libelle
Urlaub Yogel
i Liste . Baum
3] 3]

Die Baumstruktur fir Schlagworte, Orte und Kategorien dient dazu, die ent-
sprechenden Oberbegriffe einem Bild automatisch zuzuordnen. Betrachten
wir das Beispiel in der Abbildung oben. Die Libelle ist ein Insekt und das In-
sekt ist ein Tier. Wenn nun ein Bild mit der Kategorie Libelle beschriftet
wird, wird das Bild automatisch bei der Speicherung auch mit den Katego-
rien Insekt und Tier beschriftet. Bei dem Aufbau von BAumen muss man
sich also immer dessen bewusst sein, was die Baumstruktur fir einen
Effekt beim Speichern eines Bildes hat.

Listen und Baume andern

Die Symbole sind nur aktiv, wenn eine sinnvolle
AExE e Axtion moglich ist.

: Kategoriebaum
#4 2] Landschafi

B~ Kategorion
o) Es werden Bilder der Kategorie Landschaft gesucht
J Die Kategorie Landschaft wird in die Hauptmaske Glbernommen
Ie' Der Begriff Landschaft wird in der Liste / Baum gesucht
“4  Der Begriff wird in die Liste / Baum tbernommen
X Der Begriff wird aus der Liste / dem Baum gel6scht
Um einen Begriff als Unterkategorie in einen Baum zu integrieren, wird erst
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der neue Begriff ins Eingabefeld eingetragen (1). Danach wird der Ober-
begriff markiert (2). Ein Klick auf das Symbol (3) fiigt ihn als Unterbegriff

ein (4).

ESE Kategoriebaum

3 ﬁ Baum 1
EJ-Kategorien
G FAVORIT
[ Gebiude
[ Landschaft

(- Tier
S Urlaub

s

-Fluss

(58
_lI!IJJ X ©

3

E f E Kategoriebaum
¥4 |2 Baum

[=)-- Kategorien

- Portral
G- Tier

-FAVORIT
[#--- Gebaude
-+ Landschaft

@) X

(X

©

m

In diesem Beispiel wird der Begriff ,Baum’ unterhalb die Kategorie ,Pflanze’

eingefigt.
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1.7 Dialogsperren

Damit Bilder und dazu gehérende Informationen nicht aus Versehen ver-
andert oder geldscht werden, sind die Eingabefelder der Hauptmaske stan-
dardmaRig gegen Anderung und Léschen gesperrt.

Dialoge und Dauer der Deaklivierung von Sperren

® Hauptmaske einmal entsperren
O Hauptmaske fiir den Programmiauf entsperren
O Alle Dialoge fiir den aktuellen Programmiauf entsperren

7] ok || "Abbrechen |

Die drei Auswabhlfelder geben die Daten unterschiedlich frei:
¢ Hauptmaske einmal entsperren
¢ Hauptmaske fiir den Programmlauf entsperren.

o Alle Dialoge fiir den aktuellen Programmlauf entsperren. Neben der
Hauptmaske sind auch die Dialoge der Listen und Baume frei-
gegeben. Der Zustand der Sperren ist an einem Schloss- Symbol
zu erkennen, das immer links unten in der Hauptmaske und in den
Listen und Baumen zu finden ist.

<) Daten sind zur Anderung freigegeben.
2J Keine Anderung der Daten.

In den Listen und Baumen wird durch Klick auf das Schloss Symbol
wechselweise der jeweilige Dialog gesperrt oder freigegeben.

Mit zunehmender Erfahrung werden diese Schutzmechanismen der Dialog-
sperren aber auch die Anzeige bestimmter Sicherheitsabfragen nicht mehr
bendtigt. Hierzu dient die Konfiguration der individuellen Programmeinstel-
lungen, die im Kapitel 12 beschrieben sind.
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1.8 Konfigurierbare Meldungen

Alle Meldungen (Messageboxen), die von pixafe ausgegeben werden, kén-
nen vom Anwender unterdriickt werden.

Fur weniger routinierte Anwender sind ausfuhrliche Hinweise bei bestimm-
ten Operationen nitzlich. Fur erfahrene Nutzer ist das System schneller zu
bedienen, wenn Hinweise und Riickfragen ausgeblendet bleiben.

£ Markierungen entiernen? Meldungen, die ausgeblendet werden

R, R, konnen, zeigen ein Kreuz (Icon) neben
Sollen die Markierungen beim néchsten Programmstart erhalten bleiben? . . .

Waken Sie NEIN, um die Makitungen 2 eemen dem Hilfe Symbol (Pfeil). Dieses Sym-

g e = ][ = | [w==)| POl wechselt die Farbe (von grau nach

rot und umgekehrt) bei jedem Klick mit
der Maus. Bleibt das Kreuz rot, wenn der Mauszeiger das Symbol verlasst,
dann wird die Meldung zukinftig unterdriickt.

Keine Unterdriickung der Meldung
(%)  Zeigt an, dass die Meldung zukiinftig unterdriickt wird

Ist die Meldung ein Hinweis, dann unterbleibt dieser Hinweis in Zukunft. Ist
die Meldung eine JA / NEIN Md&glichkeit, dann entscheidet der Klick auf die
entsprechende Schaltflache, wie in Zukunft an dieser Stelle weiter verfah-
ren wird. Bewirkt die Wahl der Schaltflache ein Ausbleiben der Folge-
funktion, so unterbleibt sie auch in Zukunft. (Klickt man auf die Meldungs-
frage, ob das Programm beendet werden soll mit NEIN, dann wird das
Programm nicht beendet). Bei der NEIN - Wahl erscheint eine Sicherheits-
abfrage um das Ausbleiben einer Funktion Uberdenken zu kénnen.

Meldungen konfigurieren

Uber die MenUfunktion Fenster / Meldungen verwalten kénnen die Meldun-
gen der einzelnen Programmkomponenten separat verwaltet oder alle auf
den Auslieferungszustand zurlickgesetzt werden. Fir weitere Details dazu
siehe [Meldungen]. Fir Tastaturkirzel bei Meldungen siehe Kapitel 14.6.
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2 Beispieldatenbank

Der Import von beschrifteten Bildern gibt die Gelegenheit, ein gerade
installiertes pixafe Programm kennen zu lernen. Wurde das Einfligen von
Beispielbildern beim Setup gewahlt, dann sind diese Importdateien im

Programm-Verzeichnis® von pixafe eingefigt.

2.1 Originaldatenbank sichern

Das Einfiigen der Beispielbilder dient ja nur als eine MaRnahme zur Ubung
im Umgang mit pixafe. Deshalb sollte die Entfernung der fiir diese Ubung
verwendeten Ubungsdaten vorbereitet werden. Dazu wird die gerade
installierte (leere) Datenbank gesichert.

pixafe - Die Bilderdatenbank [x21831.JPG] - - IEl
Datei Bearbeiten Anzeige | Datenbank | Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe
™ W o L MREE Y | Backup » Erstellen 2 _‘i‘) 7
Sutar Alexander, Ramisch Import . Einspielen I» I»
3 Persaner Administration > Auf Backup-Medium schreiben...
4 Personen
Statistik anzeigen... Ctrl+] i’\dalusien,ConiLSpanien

Ein Klick in der Menileiste der Hauptmaske auf Datenbank / Backup /
Erstellen erzeugt eine Sicherheitsabfrage, die mit JA quittiert wird. Nun be-
steht ein Abbild der leeren Datenbank, als Voraussetzung zur Ldschung
der Beispieldatenbank.

6 Standardverzeichnis ist hierbei c: \pixafe\Beispielbilder
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2.2 Import der Beispielbilder

Nach dem Start von pixafe wird Giber Datenbank / Import / Datenbankim-
port ein Dateidialog gedffnet (siehe rote Kasten in der ndchsten Abbildung).

4 pixafe - Die Bilderdatenbank [x21831.JPG] - - IEH
Datei Bearbeiten Anzeige :f‘ bank | Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe
Ed @ X9 G Bk ) VO e A B A N R e
Autor Alexander Ramisch | Import % ‘ Autolnsert... 183430 & [=*
9 Dersonat | Administration > Datenbank Import...
2 Pessonen | [

‘ Statistik anzeigen... Ctrl+| Rodakt hioto G2

: CSV-Datei...

Im Dateidialog wird Uber Computer / Laufwerk C: / Ordner pixafe der
Ordner Beispielbilder ausgewahilt.

Zielpfad ohne Dateiname und ohne Ext. angeben

Mit OK wird der Importvorgang der Bei-

spielbilder gestartet. ) _poae -
4. backup

Dieser Importvorgang kann Uber eine Beispielbilder

Fortschrittsanzeige  verfolgt ~ werden. . ;

Schliet das Fenster, sind alle Bei- eath

spielbilder in die Datenbank importiert. i |

Ordner:  Windows 7 (C:)

[NevenOrdnererstelen | [ ok | [ Abbrechen |

2.3 Beispielbilder anzeigen

Ein Klick auf das blaue Fernglas mit der Uhr (Pfeil) fuhrt die Suche der
heute eingefligten Bilder aus und zeigt anschlieRend das erste Bild dieser
Selektion.

s pixafe - Die Bilderdatenbank [PoingW5_VARIOhaus_Miiller-Naumann 1.tif] * = ©
Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe
G X9 LB BRGNS ¥ SRR XEDReUe > e

Autor = Frank Maier Fotovom Montag  11.04.2011 um 120128 & |&
3 i Personen |Suchea|leB|lder, dleheuteemgefugtwurdenl @ I» Otz

Nun kann mit den zur Verfligung gestellten, vorbereiteten Bildern die
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Philosophie von pixafe verfolgt und die intuitive Bedienung der Datenbank
gelibt werden.

e Suchmadglichkeiten erforschen
e Beschriftungen ergénzen, verandern, lI6schen
e Bilder unterschiedlich anzeigen, drehen, exportieren, bearbeiten

Diese wesentlichen Arbeitsschritte werden in den folgenden Kapiteln
dieses Handbuchs beschrieben.

2.4 Beispieldatenbank entfernen

Nach einer ausgiebigen Ubungsphase kann mit dem Aufbau der eigenen
Bild-Datenbank mit eigenen Bildern und Filmen begonnen werden. Die
Beispielbilder wird man schnell wieder los, wenn vor dem Import der

Beispielbilder ein Backup erstellt wurde”. In der Mendileiste wird dazu tiber
Bild / Suche / Alle Bilder auf den gesamten Bildbestand zugegriffen.

pixafe - Die Bilderdatenbank [PoingW5_VARIOhaus_Maller-Naumann 14if] - = [HESN
Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras | Bild | Selektion Markierung Fenster Hilfe
Ed@Xx9 8@ El‘r a4 Suche » Schnellsuche...
Sutor | Frank Maier Anzeige 3 Alle Bilder
& @ Personen Ablage » Neue Bilder

Sodann werden in der Menduleiste alle Bilder durch Selektion / Markieren
fur die nachste Aktion markiert.

Ein Klick auf Markierung / Markierte Bilder
I6schen offnet eine Sicherheitsabfrage, die mit Nak el
JA quittiert wird. Nun sind alle Beispielbilder mit
Beschreibung wieder aus der Datenbank ent- Foethen

fernt.

7 Steht kein Backup der leeren Datenbank zur Verfligung, kann auch ein leerer Ordner
zum Einspielen als Backup Verzeichnis angegeben werden. Vgl. hierzu auch [Backup].
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(==& Die Begriffe, die in den Listen von Per-

Selektion [Varkerung | Fenster _ Hife .
‘ sonen, Orten, Kategorien und Schlag-

2 g Ablage. ’ ‘ =y B (7)
earbeten "o listie worten als allgemein geltende Begriffe
Markierungen entfernen . . .
i eingetragen wurden, befinden sich

jedoch weiterhin in der Datenbank. Um
auch diese zu entfernen, wird nun das vor der Installation erstellte Backup
(siehe Kapitel 2.1) eingespielt.

Ein Klick in der Menlleiste auf Datenbank / Backup / Einspielen leert die
Datenbank.

H pixafe - Die Bilderdatenbank [PoingW5_VARIOhaus_Miller-Naumann 1if] - = [HES
Datei Bearbeiten Anzeige : Datenbank | Extras Bild Selektion Markierung Fenster Hilfe

ge Eoas 9

| 7

EHd@ X9 4 Fe Backup » Erstellen Clmm)
Suler |@ Frank Maier | Import » Einspielen >lls
3 I® Personen Administration » Auf Backup-Medium schreiben...
Petra Maier Statistik anzeigen... Ctrl+l Fyem,Deu\schland,PoingZauberwinkel

pixafe steht nun fur eigene Bilder zur Verfiigung.
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3 Hilfe

Das pixafe System bietet neben dem vorliegenden Handbuch eine sehr
ausfuhrliche und umfangreiche Programmbeschreibung, auf die auf unter-
schiedliche Weise zugegriffen werden kann.

3.1

Auf Windows-Systemen ist flr Onlinehilfe generell die Taste F1 reserviert.

Das Hilfe-Fenster zeigt dann genau das Kapitel des aktuell gedffneten Dia-
logs an.

Dialogbeschreibung

2 pixafe = o
LE| & Iz

Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen

Inhat | index | Suchen | A

Q3 poxefe Handbuch plxafe = Hauptmas ke
= @ Enleitung
B (3 Disloge Elemente der | Datenfelder | Funktionen
B | | konfigurierbare Mel

Bi] Hauptdialog
[£] Leuchtpuit i
2] Beschrftungswerkzeug

[£] Kategoriebaum

[£] Thesaurus

5] Detaianzeige

5] Volbidanzeige

[£] Powerpoint Import

[£] Automatisches Einfiigen von Bid
2] Software Atualsienung

Die Hauptmaske ist der zentrale Dialog des i#:pixtfe_Systems. Nach dem Start von
pixafe wird als erstes die Hauptmaske angezeigt, die nun in diesem Kapitel
beschrieben wird. Bitte beachten Sie zum Einstieg in das i::pixafe_System auch die
Kurzanleitung Erste Schritte

Die einfache Bedienung von s2:pixsPe wird unter anderem dadurch erreicht, dass Sie in

[£] GFX-Kemel der Hauptmaske gleichzeitig Bilder anzeigen und beschriften kénnen. Uber die

2] pixafe Video Eingabefelder der Hauptmaske, das Ment, die Toolbar, die Hyperlinks und die

2] Bildverzeichnisse verwalten Tastaturkirzel erreichen Sie die wichtigsten Funktionen. Informationen zu speziellen
[£] Backup Themen finden Sie auf den dafir vorgesehenen Dialogen.

|£] Webseiten Generator
# @ Suche nach kombinierten Kiteriel
@ Einstellungen
@ Datenbankstatus
@ Verknipfen
= @ Weitere Infomationen
5 @ index

>

Das Hilfe-Fenster zeigt links den Navigations- und Suchbereich, mit dem
das Hilfethema gefunden wird. Rechts ist der Informationsbereich, der die
Erklarung der Programmteile aufnimmt. Wird auf eins der blau- oder ma-
gentafarbenen Textteile geklickt, wechselt der Informationsbereich direkt zu
dem Hilfethema, das der Text ausdrickt.
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Sichtbarkeitsgruppen Dreiecke am linken Rand des

Textbereiches dienen zur Navi-
Uber die Benutzerrechtesteuerung wird zu welchen F i in pixafe gat|0n ganz naCh Oben Oder un-
Classic die einzelnen Benutzem in der Enterprise Edition berechtigt sind. So wird ten je naCh ihrer Ausrichtung

sichergestellt, dass die Anwender auch nur die fur ihre Rolle notwendigen Funktionen

ausfuhren konnen (Pfe| I)

v a

Am Ende jedes Kapitels gibt es Verweise auf den Index und andere Kapitel
in der Onlinehilfe, die zum aktuellen Thema als Zusatzinformation dienen
kénnen.

3.2 Hilfe zum Meni

Ist die Dokumentation zu Programmfunktionen, die sich Giber mehrere Dia-
loge erstrecken nicht ausreichend, kann die Onlinehilfe zu der gewin-
schten Information Uber das pixafe - Menl erreicht werden. Dieser Link
Menu befindet sich am Ende jedes Kapitels der Onlinehilfe (Pfeil).

" A

Inhaltsverzeichnis | Index | Meni | Tastaturkirzel

Das pixafe - Menii Das Meni ist eine Liste, die exakt die
Menustruktur von pixafe Classic hat. Die
blauen oder nach Benutzung magentafar-

Date_' g benen Eintrage fuhren nach Mausklick zu
® |0 der Datenbank Speichern - CTRL+S der gewuinschten Onlinehilfe.
& | 6schen - CTRL+X
- . Eine weitere Moglichkeit der Navigation
e P zum gewiinschten Bereich bietet der Index
® Beenden - ALT+F4 im linken Bereich des Hilfefensters. Hier
Bearbeiten sind alle Hilfethemen Uber Schlisselwdrter
Anzeige alphabetisch sortiert aufgelistet.
Datenbank
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3.3 Onlinehilfe

Die gesamte Programmdokumentation, die auf dem Computer installiert ist,
steht in gleicher Form auch online auf www.pixafe.com zur Verfigung. Der
direkte Link zu der stets aktuellsten Version der Onlinehilfe lautet:
http://www.pixafe.com/hilfe/inhalt.htm. Die Onlinehilfe im Internet wird auch
gern von pixafe Mitarbeitern genutzt, um Anwendern direkt die Beschrei-
bung zu einer angefragten Funktionalitat aufzeigen zu kénnen.

3.4 Benutzerforum

Forum Fragen, die Uber die Pro-

Allgemeines . .

Informationen gl’ammekumentatlon h|'

allgemeine Informationen zu pixafe .

Haufig gestellte Fragen nausgehen, koénnen auch

Stellen Sie hier Ihre Frage, wenn sie in keines der anderen Foren passt

pixafe Editionen dUl’Ch NUtZUﬂg deS Benut'

Fragen zur Wahl der geeigneten pixafe Edition

Korrekturen und Erweiterungen zerforums geldst werden.

:::;J;er?en Korrekturen und Erweiterungen zur aktuellen Version vorgestellt und

e Pt s ittt e WDES Hier besteht die Mdglichkeit,
e sich mit anderen Benutzern

:n:::isj::lnnzur Suche von Bildern in der Datenbank - moderiert von pixafe Mitar-

::tts“swnen zur Archivierung und Beschriftung beitel’n _ aUSZUIaUSChen .

Z‘;:;::OZT: zum Backup von Bildern und Beschriftungen N eben den typISChen hauflg

Disk zu den unterschi Maglichkeiten, Bilder in die Datenbank zu

impartieren gestellten Fragen findet man
hier auch Hinweise auf neue Programmversionen (Korrekturen und Erwei-
terungen), Tipps und Tricks, hilfreiche Konzepte und vieles mehr.

3.5 Ticketsystem

Kommen Winsche zu neuen Programmfunktionen auf oder fallt ein Fehler
im Programm auf, steht das kostenlose Ticketsystem auf der pixafe
Webseite zur Verfigung. Nach einer Registrierung kénnen dort alle
Winsche und Meldungen schnell, einfach und gezielt an den pixafe
Support Ubergeben werden, siehe [Tickets].
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Es gibt verschiedene Mdoglichkeiten Bilder in die Datenbank zu uber-
nehmen. Bilder kénnen Bild fir Bild eingefiigt werden. Einzelne oder
mehrere Bilder werden mittels Drag and Drop in die Datenbank gezogen.
Ganze Ordner werden mittels Autoinsert in die Datenbank tbertragen.

Bildstum —— Die Ubertragung der Bilder aus ei-
@ Datum ermittein . . .
[o folgendes Datum verwenders nem Ordner in die pixafe Daten-
[ Verzeichrisse als Schl kursive Verarb isi in-
o i e E?at“;i'ﬁeifﬁi:ﬁf‘ bank kann organisiert werden, in
[ Ptad ak Beschreibung [ Thumbnails erstellen dem d|e B|Ider koplert Oder ver-
Exifdaten einlesen [ Bilder autamatisch dishen !

Maskeninhalte merken [ Geodaten emitteln Schoben Werden.

Bewertung f\_ :_'\?f\?f\?f\? Bewertung nicht ndemn
b Optiren ausblenden Sollen Bilder verschoben werden,

dann wird in dem Dialog Auto-
insert-Einstellungen durch einen Klick in der Menileiste auf Bearbeiten /
Autoinsert-Einstellungen / Allgemein in der Option Dateien verschieben
(Pfeil) ein Hakchen gesetzt. Damit wird erreicht, dass beim jeweiligen
erneuten Einfligen von Bildern die bereits Eingefligten nicht mehr stéren
und beim Offnen des Dialogfensters zur Auswahl des n&chsten Bildes
dieses immer an der Position des néchsten zu importierenden Bildes steht.

4.1 Einzelbilder einfigen

5

o9
Edtovom
Bild-Datei auswahlen w =
Suchenin [, 03_Fretag Rundiaht ] e@o @ ¥ Vorschau
ol
- DSC.8284 05C.8285 0SC_8286 B
Desidop
. o |
> 23
2] 3 B 25
worse [ ¥ —_—

A D5C_8287 DSC.8288 DSC.8289 Fasblile (B)
2

2%
gl Datun 2022015

A N I |

DSC_8290 05C_8291 DSC_8202

Datename [osc_e290 ~] [ Ofinen @

N ot ey

Mit Klick auf Offnen (3) wird das Bild in

X9 DR B PrRANE Ry RAL

Um ein Bild in die Datenbank
aufzunehmen wird in der Me-
nileiste Uber Datei / Offnen
oder das Symbol der Symbol-
leiste (1) der Dialog Bild-Datei
auswahlen geoffnet.

In dem Dateidialog wird zu der
Datei des gewinschten Bildes
navigiert. Es kann eine Vor-
schau (2) angezeigt werden.

pixafe eingefugt. Zur grafischen
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Verarbeitung des neuen Bildes wird ein Fenster des GFX-Kernel gedffnet.
Uber Aufgaben und Fahigkeiten dieses Grafik Subsystems wird an dieser
Stelle auf [GFX] in der Onlinehilfe verwiesen. Das GFX-Kernel Fenster
kann durch Klick auf das Symbol (Pfeil) minimiert werden.

e R ?\E, Alle Felder der Hauptmaske Schlagworte,

w»r - | Personen, Orte usw. kénnen nun mit
notwendigen Eintragungen versehen wer-
den. Das neue Bild wird gespeichert tber
die Funktion in der Mentileiste Datei / In der
Datenbank speichern oder durch Klick auf
das Speicher-Symbol der Symbolleiste (4).
Direkt nach der Speicherung 6ffnet sich er-
© CLADSCERG 6P Cllent @:| neut das Dialogfenster Bild-Datei auswéah-
len, und das néchste Bild kann eingefugt werden.

Bei dieser Variante des Einzelbild-Importes wird empfohlen, die Bilder in
die Datenbank zu verschieben, damit nach der Speicherung das Original-
bild aus dem Quellordner entfernt wird. Das hat den Vorteil, dass man
vermeidet Bilder versehentlich mehrfach zu importieren und beim erneuten
Offnen des Datei-Auswahl Dialoges wird gleich immer die nachste Datei
zur Auswahl vorgeschlagen. Die Option Dateien verschieben finden Sie in
den Autoinsert-Einstellungen, siehe Kapitel 12 auf Seite 96.

Bitte beachten Sie, dass nach dem Abspeichern eines in die Datenbank
Ubernommenen Bildes die Begriffe in der Hauptmaske zur Beschriftung des
nachsten Bildes erhalten bleiben. Beim néachsten Bild kénnen diese
Begriffe entsprechend angepasst werden. Wenn dabei nur wenige der
aktuellen Begriffe passen, kénnen alle Eingabefelder der Hauptmaske mit
der Menufunktion Anzeige / Eingabemaske l6schen oder dem Icon in der
Werkzeugleiste (Pfeil) geleert werden:

Datei Bearbeiten Datenbank Extras Bild Fenster Hife

—‘ Eingabemaske 16schen < & onl AR E =
Gdd Xy B0 | BEANMEE (X4 e U e i @
Autor | v Bilder gruppieren Foto o un

3 v Hinweis zu Dubletten anzeigen _ .

. Betsonen Geschitzte Bilder anzeigen Chrl+U o Otte
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4.2 Alle Bilder eines Ordners einfligen

i1 pixafe - Die Bilderdatenbank

Datei Bearbeiten Anzeige Extras  Bild Selektion Markie

=

G g XA Beckup
¥ | Import
3 = Administration
3
Statistik anzeigen...
Ordner suchen
Bitte wahlen Sie das Verzeichnis
B Desktop -
4 Bibliotheken g
4/ Bilder
& Eigene Bilder
Offentliche Bilder
5| Dokumente
@' Musik
 Videos =
Ordner:  Bider
[ Newen Ordner erstellen I:l Abbrechen
Autoinsert-Einstellungen
Migervein | IPTC | Sichtbarket |
Aur Alssander Ramisch ®
e ®
@ r= ®
Bahnhof
1o Sehagiiote ®
Friihlingsspaziergang
Beschrebung ®
®

o Ketegorien
Uraub

© Datum emitehn
O folgendes Datum verwender:

] Werzeichnisse as Schlagworte
] Dateinamen dls Schlagworte
L] Pfad als Beschreibung
Exifdaten einlesen

L] rekutsive Verambetung
L] Datelen verschieben
Thumbnals erstelin
Bides automalisch diehen
Gieodaten ermitieh
Bewettung nicht dndern

Abbrechen | Obemehmen

e Gleichartige Bilder, z.B.
»lmams < a aq  Bilder eines Ereignisses,
v|  Datenbankimport.. die in einem Ordner ge-

w1 fsme@ | speichert sind, konnen

- bequem in einem Vor-
gang eingefiigt werden.
Dazu wird uber die Me-
B nileiste Datenbank / Im-
port / Autoinsert (mar-
kiert) ein Dialogfenster
getffnet. Darin navigiert
man zu dem Ordner, in
dem sich die Bilder befin-
den und quittiert mit OK.

Es offnet sich die Maske Autoinsert -
Einstellungen. Unpassende Texte in den Ein-
gabefeldern werden zunéachst durch Klick auf
das Symbol (Pfeil) geloscht. Es ist zu beach-
ten, dass die Eintragungen allen Bildern zuge-
ordnet werden, die nun eingefligt werden. Die
Bedeutung der einzelnen Hakchen in den
Kontrollfeldern wird in der Hilfe zu dem Dialog
[AIEinst] genau erklart.

Mit einem Klick auf Ubernehmen in der Maske
Autoinsert-Einstellungen wird das Einfigen der
Bilder gestartet.

Zur grafischen Verarbeitung des neuen Bildes

wird ein Fenster des GFX-Kernels gedffnet. Eine Fortschrittsanzeige infor-
miert Giber den Stand des Bildimports.
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4.3 Bilder mit Drag and Drop einfligen

Diese Methode ist eine sehr effektive Form, um Bilder aus einem Ordner in
die Datenbank zu ubernehmen. Es wird neben dem pixafe Programm der
Ordner mit den Bildern im Windows Explorer gedffnet.

SN UUieas sy Es werden Bilder markiert
— = (Kasten) und mit der Maus
» in ein beliebiges Eingabe-
feld der pixafe Hauptmaske
gezogen. Nach der Freigabe
der Maustaste o6ffnet sich

die Maske Autoinsert — Ein-
R PR stellungens8.

Nach dem Einfligen einzelner oder mehrerer Bilder sollten diese noch indi-
viduell beschriftet werden. Dazu werden die betreffenden Bilder gesucht,
im Leuchtpult angezeigt und markiert und anschlieBend in einem Arbeits-
schritt mit der gewtinschten Beschriftung versehen. Dieser Arbeitsschritt
wird in den néchsten Abschnitten genau beschrieben.

8 Siehe dazu die Beschreibung in Abschnitt 4.2
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5 Bilder suchen

Die vielfaltigen Suchmdoglichkeiten machen pixafe insbesondere auch fir
Unternehmen besonders interessant, die langfristig ein umfangreiches Bild-
archiv aufbauen wollen, in dem nicht nur die Personen nach Bildern
suchen, die sie selbst archiviert haben (Universalarchiv).

Auch private Nutzer der Einzelplatzversion profitieren stark davon, denn im
Laufe der Jahre werden Details vergessen und gerade in umfangreichen
Universalarchiven braucht man neben der gezielten Suche auch Such-
maoglichkeiten, bei denen die Datenbank den Suchenden aktiv unterstitzt.
Hierzu dienen die verschiedenen Freischitzsuchen wie Baumsuche oder
Assoziative Suche, die in den folgenden Kapiteln erlautert werden.

Aber pixafe kann noch viel mehr: Grafische Suche, Dublettensuche, Nach-
selektion von zum aktuellen Bild ahnlichen Bildern und natirlich auch die
ganz individuelle Benutzerdefinierte Suche, bei der der Anwender die Su-
che selbst genau festlegen kann und sich auch Reports zum aktuellen
Bildbestand ausgeben lassen kann.

Das Ergebnis einer Suche nennen wir Selektion9, damit sind die Bilder,
Videos, Grafiken und Sonderformate gemeint, die exakt den Suchkriterien
entsprechen. Bei der Archivierung und Recherche werden typischerweise
zahlreiche unterschiedliche Suchabfragen in Folge ausgefiihrt, um die ge-
wilnschten Objekte zu exportieren, weiter zu verarbeiten oder um deren
Beschreibung zu ergdnzen. Die sogenannte Suchhistorie hilft dabei, sich in
den unterschiedlichen Selektionen, die wahrend eines Programmlaufes
abgesetzt wurden zurecht zu finden. Details zu den fir die Suchhistorie
gespeicherten Suchabfragen werden in Kapitel 5.11 auf Seite 58ff. erlau-
tert.

In diesem Handbuch geben wir zu den unterschiedlichen Suchmdoglichkei-
ten nur eine grundlegende Einfuhrung, ausfiihrliche Details finden Sie in
der Onlinehilfe [OnlineHilfe].

9 vgl. auf Kapitel 12.7 auf Seite 109ff.
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Da in der pixafe Hauptmaske beim Start des Programms kein, oder nur ein

einzelnes Bild zu sehen ist10, ist die Auswahl der gewiinschten Bilder Vo-
raussetzung zur Handhabe der Bilderdatenbank.

Die vielfaltigen Suchfunktionen die pixafe erméglicht, gehen weit Gber die
die hier behandelten Mdglichkeiten hinaus. Ausgiebiges Studium der Pro-
grammbhilfe in [Suche] oder die Notwendigkeit einer komplexen Abfrage wie
in [EigAbfrage] beschrieben, fihren zu einer fundierten Kenntnis der vielen
Suchmadglichkeiten. Dazu wird Uber die Menileiste auf Bild / Suche und
danach auf den gewiinschten Listeneintrag geklickt.

e — Ein universelles Werkzeug ist die Kombi-
I e nationssuche (2) — die eine gezielte Suche im-
plementiert.

Die Suchoptionen sind in der Hauptmaske
auch schnell Uber die Symbole mit Fernglas-
symbolen zu starten (unterstrichen).

Sd@3x9 La[@ra-analo-o-ku

3 Suche aller markierten Bilder

E/S) Bildauswahl nach Zeitspanne und Datumstyp — Einflge-
Datum, Anderungsdatum, Bilddatum

33 ~ Benutzerdefinierte Favoritensuchen. Hier kénnen beliebige
Suchabfragen individuell konfiguriert werden

Schnellsuche
+34  Suche Uber verschiedene & kombinierte Kriterien

5\3{3 Baumsuche

10 Man kann in den Einstellungen festlegen, dass beim Programmstart eine beliebige
Suche automatisch ausgefihrt wird. In diesem Fall ist nach dem Programmstart das
erste Bild dieser eigenen Abfrage zu sehen.
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51 Markierte Bilder suchen

Bei Klick auf das Symbol (‘35) werden alle markierten Bilder (bzw. Videos,
Grafiken und Sonderformate) gesucht und als Selektion angezeigt. Alterna-
tiv steht hierfir die Menufunktion Bild / Suche / Markierte Bilder zur Verfi-

gung.

5.2 Bildauswahl zu Datumsbereich

Beim Klick auf das Symbol mit der Uhr (38) 6ffnet
sich ein Dialogfenster zur Eingabe des gewlinschten
Datumsbereichs. Hier wird die passende Zeitspanne
ausgewahlt. Ist die Zeitspanne gewahlt, kann das
Einfugedatum, das Anderungsdatum oder das
Bilddatum Grundlage der Suche sein. Beim Klick auf
das Symbol (:ﬁ) offnet sich ein Kalender zur

Zeitraum
@ Heute!
O Aktuelle Kalendemoche
O wiochs [letzte 7 Tage]
O Aktueller Kalendermonat
O Manat (letzte 30 Tags)
O tkiuelles Kalenderiahn
O Jahr [letzte 365 Tage]
Q) Letate 10 Tage
O Bersich zwischen
2810.2015 und

e

rDatum

@ Eirfiigedaturn O Anderungsdatum
O Bilddatum

vereinfachten Eingabe des Datums. Das Anderungs-

datum entspricht nach dem ersten Import eines =
. . . . . Auswahl fiir aktuellen Programmlauf merken

B|Id§s dem 'I'3|Iddatum. Wird Qas Bild anschllef}end . —

grafisch verandert — dann wird das Datum dieser

Anderung als Anderungs-Datum in der Datenbank vermerkt.

Durch Auswahl der Option Auswahl fir aktuellen Programmlauf merken —
wird die getroffene Auswabhl fur den Rest des Programmlaufs voreingestellt.
Es erscheint dann bei Klick auf das Fernglas (#5) kein Auswahldialog
mehr, sondern es wird sofort die zuvor ausgewahlte Suche gestartet.

53 Favoritensuche

Besondere Bilder kdnnen als FAVORIT speziell gekennzeichnet werden.
Bilder, die als Kategorie diesen Eintrag haben, kénnen durch Klick auf das
Symbol (@‘3 7) angezeigt werden. Statt des Eintrages FAVORIT kdnnen
auch beliebige Gespeicherte Suchabfragen mit dem blauen Fernglas ge-
startet werden.
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Dazu dient die Favoritensuche in dem  [Auteselekiion bei Progr

. . . ® Keine Autoselektion ausfiihren
Dialog Autoselektion und Favoriten- | & o0 e

sSuc h e. O Eigene Abfrage

Dieser Dialog wird Uber das Meni
Extras / Eigene Abfragen / Autoselek- ‘s

tion und Favoritensuche erreicht. Im || O Standad vemenden (Kategorie FAVORIT)

unteren Feld (Rahmen) kann unter 8?::?;3:;?{?:;;’;:“&7%% CHlaRAmInen
drei Optionen gewah|t werden. Die Abfrage : Eigene Abfrage:Bildnummer-Von_Bis.pql -1 35" -2 135"
ausgewahlte Option wird beim Klick
auf das blaue Fernglas als Suche

ausgefuhrt.

2ufallsbild in der Selektion anzeigen

Anzahl eigene Favoriten suchen: 0 (+)

© 0K || Abbrechen

1. Standard Option (Kategorie FAVORIT)

Damit werden die Bilder aufgerufen, die in dem Textfeld Kategorie den
Eintrag FAVORIT haben.

2. Gespeicherte Suchabfragen

Fur diese Option, muss mindestens eine gespeicherte Abfrage vorhan-
den sein. Mit Klick auf Abfrage auswahlen erscheint ein Dialog in dem
die passende Abfrage ausgewahlt wird.

3. Konfigurierte Abfrage ausfiihren

Wird diese Option gewahlt, dann wird die gegenwartig im Dialog
Eigene Abfragen formulierte Suche ausgefihrt.

Neben dem blauen Fernglas befindet sich ein kleiner griner Pfeil (éﬁ .
Ist dieser Pfeil aktiv, stehen mehrere favorisierte Abfragen zur Verfligung.
Beim Klick auf den Pfeil erscheint eine Liste von Abfragen, aus der die
gewlnschte durch Klick ausgeldst wird.
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5.4 Schnellsuche

Die Schnellsuche wird durch Klick ins orange Fernglas (©%) geoffnet. Im
Bereich Suchbegriff wird in das Feld Suche nach ein Wort oder Teilbegriff
eingetragen, der in der Beschriftung der gesuchten Bilder vorkommt.

Im Bereich Suchkriterien sind Auswahlkdstchen, die die Textfelder der
Hauptmaske reprasentieren. Es kénnen mehrere Textfelder ausgewahlt
werden, da die angeklickten Suchkriterien mit einem logischen ODER
verknipft sind. Es reicht flr einen Erfolg, wenn der eingegebene Begriff
z.B. in Schlagworte ODER in Bildbeschreibung vorkommt.

O 28838 &880 @ In das Eingabefeld Suche nach wird
~ Suchbegif ein Begriff eingegeben. Grofl3- und
Suche nach ® | Kleinschreibung wird bei der Suche
~Platzhaker (Joker) ignoriert. Der Begriff muss nicht
O Anfangbekamnt O Mitebekannt O Endebekannt  ® | dem Gesamttext eines Feldinhalts
- Suchkiie entsprechen. Durch die Platzhalter
e D (Joker) Anfang bekannt, Mitte
Oore [ abgebidete Personen bekannt, Ende bekannt wird
S Diee festgelegt, wo der gesuchte Text
[ IPTC Daten dem vorhandenen Text genau ent-
~Ergebris der Suche abfrag sprechen soll und wo weitere Text-
£ Eine Suche 2u den angegebenen Kiierien liefert 772 teile existieren kénnen. Wird kein

; Platzhalter gewdahlt, muss der ein-
LA gegebene Begriff dem Inhalt des
Textfeldes entsprechen. In welche Textfelder die Suche ausgedehnt wird,
entscheiden die angeklickten Suchkriterien. Werden Vor- oder Nachnamen
ausgewahlt, muss auch ein Personentyp angegeben werden.

Bei der Auswahl der Suchkriterien erscheint auch die Anzahl der Treffer im
Feld Ergebnis der Suche abfragen anstelle der 3 Fragezeichen.

2T L S =Y aggm“mg-.\s

In der Symbolleiste des Dialogs konnen die Suchkriterien an- und
abgewahlt werden (Kasten).
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55 Kombinationssuche

Die Kombinationssuche ist das Standardwerkzeug, um eine Auswahl von
Bildern als Selektion zu zeigen. Die Suchmaske fir die Kombinationssuche
wird durch Klick ins griine Fernglas (}él) oder durch die Menufunktion Bild /
Suche / Kombinationssuche gedffnet.

Suchen [ x|
Kombination l Sghlagwolll On ] Eevsonl Qaluml Allgum[ Magazin] Bildﬂummerl Exif I IPTC l Beschgeibung] Da!einamel
2 Personien @ Oite
Hubert,Rausing Listrup
29 Kategorien 43 Sehlagworte
Blirgerpark.

_j Kameramarke ] L]
Modell | |
Blitz [ ~|
Farbe | ~|

Blende
ende

Beweting  SESYSYS 7 @ genau

O hdchstens
] Nur in Markierungen suchen O mindestens
o & 4 & ETJ% 9%, ﬁ & ‘”3 Abbrechen | Alle Bilder suchen I Suchen |

Das Register am oberen Rand des Wergzeugs ermdglicht spezielle Such-
kriterien aller Felder der Hauptmaske anzugeben. Der Reiter Kombination
(1) erlaubt eine kombinierte Suche in UND — Verknupfung.

Die oben angezeigten Eintrdge suchen nach Bildern mit Person ,Hubert
Rausing’ UND Ort ,Listrup’ UND Schlagwort ,Burgerpark’. Alle Eintréage in
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der Maske werden durch Klick auf das Symbol Maske leeren (2) geldscht.

Erfullt kein Bild der Datenbank die ein- ;i) f;fﬁ'éﬁﬁ?ﬁﬁiﬂiﬂaﬁfﬁ'ﬂte"e” konnten
gegebenen Suchkriterien, erscheint ein

Hinweis. Mit Klick auf das Symbol
Suchen (3) oder der Tastenkombination

(STRG + F) stehen die gesuchten Bilder in der Hauptmaske als Selektion

zur Verflgung.

5.6 Baumsuche

Die Baumsuche ist eine Freischutzsuche und immer dann sehr hilfreich,
wenn nicht gezielt zu speziellen Suchkriterienll, sondern unspezifisch in
der Datenbank gesucht werden soll. Die Baumsuche kann entweder Uber
das Menu Bild / Suche / Baumsuche, mittels Tastaturkiirzel STRG-T oder
durch Klick in die Werkzeugleiste gedffnet werden:

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild  Selektion  Markierung  Fenster  Hilfe

== N Ara i BINEE - o W R A e e O I - e m e T )
Autar @ Alexander Ramisch Foto vorn Donnerstag 20121999 um =
2 Perzanen @ l» Ote

Beim Offnen des Dialogs werden zun&chst keine Daten angezeigt, denn
diese koénnen ganz individuell fir die eigene Suche zusammengestellt
werden. Mit der Symbolleiste am oberen Ende des Dialoges kann der
Baum Uber die folgenden Symbole selbst aufgebaut und in Schritten erwei-
tert werden.

&  Erweiterung um Personen
4] Erweiterung um Schlagworte

@  Erweiterung um Ortsangaben

11 weil sie ggf. gar nicht wissen, in welcher Kombination die Schlagworte und Kategorien
vergeben wurden
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2¢  Erweiterung um Kategorien

31l  Erweiterung um Datumsangaben

Es folgt ein Beispiel fur die Baumsuche:

Der Dialog ist beim Offnen noch leer. In diesem
Beispiel wird als erstes das Symbol fir Katego-
rien (Pfeil) angeklickt, was zur Folge hat, dass al-
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QQOMEJI

Q O e

[29] Prasentstion
29 sport

23] urlaus

[29] Vorschau

[29] zu Beschrifien

@ Erste Ebene wird als Baum angezeigt

wird auf das Symbol Orte geklickt (2).

& (88 FAVORIT

@ Afrika

@ AlbertEinsteinstraBe 19
@ Alter Peter

@ Andslusien

=) @ Asien

8 AlexanderRamisch

Alyo,Hiumba
Bendix Becher
Claudia,Ramisch

Jirgen,Becher
Msjs.Ramisch

4 Susanne,Becher

@ Aubing
E Erste Ebene wird als Baum angezeigt

le diejenigen Kategorien aufgelistet werden, mit
denen Bilder in der Datenbank beschriftet worden
sind. In diesen Kategorien befindet sich die Kate-
gorie FAVORIT.

Dieser Eintrag wird in diesem Beispiel ausgewahlt
und ist markiert (1). Nun soll festgestellt werden,
mit welchen Orten Bilder in der Datenbank
beschriftet sind, die auch gleichzeitig mit der
Kategorie FAVORIT be-
schriftet wurden. Dazu

[ 0o =
23] Architextur
29] Autoinsert
g

Es wird der Baum um | #E50

B
G|
dt

[m]» ©

@ AlbertEinsteinsrsBe 19
@ Alter Peter
@ Andalusien

alle Ortsangaben erwei-

tert, die bei Bildern er- g

fasst wurden, die zudem g i

mit der Kategorie FAV- ® ui

ORIT beschriftet wur- |. < .

§ Bahnhof
o e Ebere wid o5 Baum sngezsit

den. Im Beispiel wird
sodann eine Ortsangabe (Asien) ausgewahlt (1)
und mit den Personen erganzt (2). Damit werden
all diejenigen Personen im Baum aufgelistet, die

auf Bildern abgebildet sind, die mit der Kategorie FAVORIT beschriftet sind
und gleichzeitig mit der gewahlten Ortsangabe beschriftet wurden.

Bisher wurde nur die Struktur des Baumes aufgebaut und damit die
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aktuelle Befullung der Datenbank durchforstet — die Baumsuche unter-
stutzte dabei, die jeweils verfigbaren Begriffe anzuzeigen, die zu den
gewdabhlten Kriterien in der Datenbank vorliegen.

Wird einer der Namen markiert (im Beispiel Elias Ramisch), und dann auf
das Symbol Fernglas geklickt, dann erfolgt in der pixafe Hauptmaske eine
Selektion der Bilder. Es werden dann die Bilder angezeigt, in deren
Eingabefeldern die Eintrdge FAVORIT, Asien und Elias Ramisch
vorhanden sind.

Die Selektion in der Hauptmaske kann durch Doppelklick auf jeden an-
deren Eintrag des Baumes und deren Aste auf den angeklickten Begriff
geandert werden.

i1 Baumsuche Esl| Einzelne gedffnete Aste kdnnen auch wieder
A J:G =) 298 @ geschlossen werden indem der (ibergeord-
ﬂ:i:{?l | nete Begriff zuerst markiert (Pfeil), und dann
2o T | mit Rechtsklick der Maus der Schalter
T e | Refresh sichtbar wird. Mit Klick auf den

2 BandiBacer Schalter schliet der angeschlossene Ast.

oy Alle angezeigten Begriffe des Baumes
o il kénnen durch Klick auf das Refresh-Symbol
= Erste E?eri::vii:d als Baum angezeigt = ZUVUCkgesetZt Werden

[ Refresh des ganzen Baumes, es werden alle Begriffe des
Dialoges verworfen, um den Baum komplett neu ggf. in
anderer Reihenfolge aufzubauen.

#3  Fuhrt die Suche zu dem markierten Begriff im Baum durch.
Dabei erfolgt eine Suche der Bilder unter Bertuicksichtigung
aller derjenigen Begriffe ausgehend vom markierten und allen
Ubergeordneten Begriffen.

2 Ermoglicht die Suche eines Begriffes im Baum selbst, um
diesen beispielsweise fir eine Bildsuche zu markieren.

Weitere Details zur Baumsuche finden Sie in [BaumSuche].
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5.7 Grafische Suche

Die grafische Suche verdankt ihren Namen der Tatsache, dass zur Suche
ein Diagramm genutzt wird, in dem die Verteilung der Bilder tUber die Zeit
dargestellt wird.

Kombination | Schlagwor | Ot | Person  Datum | Album | Magazin | Bidnumme: | Ex | IPTC | Beschrebung | Datciname

Werteilung Bilder pro Zeit

Bilddatum | won 1900 | bis 2015
Einfligedatum 2wischen und i s Sehissiie
eingefiigt in den letzten Tagen Orte Kategorien

Anzahl Bilder

0
Apr 2002 Jun Aug Okt Dez Feb 2003

H Bilder = mit Personen W mit Schlagworten mit Orten m mit Kategorien

EH 15 =
Hirwueise
7. Mit gedriickter CTRL-Taste wird hineingezoomt, mit ALT wird ausgezoomt
2. Wwenn aktuell kein Diagramm angezeigt wird, achten Sie daraul, dass bei der Verteilung Bilder pro Zeit
Jahreszahlen angegeben sind. zu denen auch Bilder existieren [2.B. von 2009 bis 2011
3. Fahren Sie mit der Maug Liber die Balken in der Grafik, dann wird im Tooltip angezeigt, wieviele Bilder existieren
4. Durch Doppelklick auf sinen Balken im Diagramm werden die zugehtrigen Bider gesucht

o ZE ®FHR & B B thivechen | Al Bider suchen | Suchen |

Uber die dreidimensionale Darstellung kann man gut erkennen, wie die
Bilder beschriftet wurden, denn die grinen Balken zeigen an, wie viele
Bilder jeweils mit Personen beschriftet wurden, die blauen zeigen an, wie
viele Bilder mit Schlagworten, die gelben mit Orten und die violetten mit
Kategorien. Mit STRG- linke Maustaste kann man in die Grafik hinein- und
mit ALT - Linke Maustaste wieder heraus zoomen.

Betrachten wir das folgende Beispiel:
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Wenn der Mauszeiger -
ber einen roten Balken
positioniert wird, wird an-
gezeigt, wie viele Bilder
an dem zugehdrigen Da-
tum in der Datenbank ver-
fugbar sind. Zu dem roten
Balken in der Grafik (1)
sind es nach Angabe im
Tooltip 142 Bilder. Der zu-
gehorige grine Balken zeigt aber keine Person zu den 142 Bildern. Das
bedeutet, dass die 142 Bilder vom 24.12.2008 nicht mit Personen beschrif-
tet wurden. Das konnte korrekt sein — muss aber nicht. Um das herauszu-
finden wird mittels Doppelklick auf den roten Balken geklickt (1). Sogleich
erfolgt der Wechsel in die Hauptmaske mit der passenden Selektion der
142 Bilder zum Bilddatum 24.12.2008. Diese Bilder kbnnen nun bequem
Uberpruft und bei Bedarf mit ggf. fehlenden Personen beschriftet werden.

Anzahl Bilder

o
Sep 2008

mBilder  @mitPersonen M mit Schlagworten mitOrten [ mit Kategorien

Die grafische Suche gibt es nicht nur zu der Dimension Datum, sondern
auch zu Schlagworten, Orten und Personen. Weitere Details zur grafischen
Suche kann man in [GrafSuche] nachlesen.

5.8 Nachselektion

Die sogenannte Nachselektion hilft dabei, ganz schnell und sehr einfach
ahnliche Bilder zu einem aktuell angezeigten Bild zu finden.

Dazu gibt es in der Hauptmaske an verschiedenen Stellen spezielle blaue
Pfeile, immer genau dann, wenn aktuell ein Bild angezeigt wird.
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Durch Klick auf einen der blauen Pfeile werden genau die Bilder in der Da-
tenbank gesucht, die mit der angegebenen Kombination aus Begriffen zum
jeweiligen Pfeil beschriftet wurden.

Klickt man beispielsweise auf den blauen Pfeil hinter der Datumsangabe
oben rechts im Dialog, werden alle Bilder angezeigt, die an genau dem
Bilddatum des aktuellen Bildes aufgenommen wurden. Nutzt man den
blauen Pfeil bei Kategorien, werden die Bilder gesucht, die mit den aktuell

angegebenen Kategorien beschriftet wurdenl2.
Weitere blaue Pfeile zur Nachselektion von EXIF- und IPTC-Daten

befinden sich auf den entsprechenden Reitern im Dialog zur Anzeige der
Bildeigenschaften:

Bildeigenschaften Bildeigenschaften
EXIF Daten | Biidqueli | Sichtbarket | Obisktbesshreibung | Bidvechte | Herkunft | EMIF Daten | Bidquell | Sichtbarket | Objskdbeschisibing || Bidechte | Herkunft |
B IPTC D,
Kameramarke anon I» _
Madell Canon EOS 5D Mark Il > Autor Dringlichkeit | M omal =
Bitz NEIN i nbanchit__
Fate I > arketing and Business I»
150 100 I
Belichtungszeit[s] /200 I Besondere Hinweise
EBrernweite [mm] 100 = Mo Comments: I»
Fokus [m/mm]
Blenge il I
B54IFG
Datenene e IPTE Mapping festiegen,
@ " ScHisten @ Schiisfen

Es gibt noch we